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1-DENOMINAZIONE E CARATTERISTICHE DEL TORNEO

Il Torneo Primaverile di Calcio a 8 organizzato dalla A.S.D. Sport & Services; è riservato a squadre dilettanti ed è da considerarsi di tipo amatoriale, pertanto nelle liste d'iscrizione non possono essere inseriti giocatori professionisti. 

2- PAGAMENTO DELLE PARTITE

Per esigenze organizzative si dovrà pagare la quota partita prima dell'inizio della gara stessa. La quota per gara è d’Euro 56,00 a squadra sui campi in terra ed Euro 80,00 sui campi in erba sintetica, negli incontri di seconda fase con il doppio arbitro la quota gara aumenta di 10,00 Euro a squadra. 

3- L'ISCRIZIONE AL TORNEO

L'iscrizione al torneo è subordinata all'accettazione da parte del Comitato Organizzatore. 

La quota d'iscrizione e d’affiliazione è di Euro 150,00, la quota di cauzione è di Euro 100,00, la quota associativa e assicurativa è di  Euro 7,00 a giocatore con un minimo di 10 giocatori da assicurare.

4- LISTE D'ISCRIZIONE

 Le squadre durante il girone all’italiana possono tesserare un numero illimitato di giocatori. Al termine della prima fase se si sono tesserati più di 20 atleti bisognerà compilare la lista giocatori specificando i 20  che prenderanno parte alla seconda fase. NON E’ POSSIBILE INSERIRE GIOCATORI NUOVI ed i 20 scelti dovranno obbligatoriamente essere tra i tesserati che hanno preso parte (disputando almeno 1 gara) alla prima fase. Dopo il termine previsto non sarà possibile nessun ulteriore inserimento, tranne che nel caso specifico d’infortunio del portiere, che potrà essere sostituito presentando regolare certificato medico con prognosi non inferiore ai 30 gg. Il nuovo tesserato potrà essere schierato esclusivamente nel ruolo di portiere, pena la sconfitta a tavolino.

5- LISTE PARTITA
Entro l'orario stabilito dal calendario ufficiale degli incontri in programma, le squadre devono presentare all'arbitro una lista elencante i giocatori che prenderanno parte all'incontro, compilata in duplice copia, con i documenti di riconoscimento  ordinati. I giocatori che arrivano in ritardo e figurano nella lista presentata al direttore di gara prima dell'incontro, possono partecipare allo stesso.  

6- ASSICURAZIONE

La copertura assicurativa prevede i seguenti massimali: 

- Euro 80.000,00 per morte

- Euro 80.000,00 per invalidità permanente (franchigia 5%)

7- PALLONE

Ogni squadra partecipante dovrà mettere a disposizione dell'arbitro, prima dell'incontro un pallone regolamentare misura 5, pena il pagamento dell'affitto dello stesso al circolo ospitante o al responsabile al  campo. Nel caso in cui avvenga la perdita del pallone, la squadra responsabile dovrà risarcire il prezzo dello stesso al proprietario della squadra avversaria o al Comitato Organizzatore. Se non si dovesse raggiungere un accordo sulla cifra di costo del pallone, in quanto non sia possibile quantificarne il prezzo o perché la squadra chieda più del valore di mercato dovrà essere versata una cifra forfetaria d’Euro 20,00 che, se disponibile, sarà trattenuta dalla caparra disciplinare.

8 - DURATA DELLA GARA

La durata della gara è stabilita in due tempi di 25 minuti ciascuno con un intervallo di tre minuti.

9- REGOLE DI GIUOCO

E’ adottato il regolamento ufficiale della Federazione Italiana Giuoco Calcio per quanto non specificato di seguito:

a- non esiste la regola del fuorigioco;

b- la barriera si posiziona a sette metri;

c- come nel calcio a 5 è ammessa la sostituzione al volo senza preavvisare il direttore di gara ad eccezione del portiere;

d- per far cominciare o proseguire un incontro è necessario schierare in campo almeno 5 giocatori;

e- in caso di espulsione è possibile sostituire il giocatore espulso, dopo 5 minuti dal provvedimento o appena la sua squadra subisce una rete;

f- sul calcio di rinvio i giocatori avversari devono essere fuori dell’area di rigore, pertanto può non esserci la distanza di sette metri. 

10- CAPARRA DISCIPLINARE

Queste le sanzioni disciplinari:

Euro 10,00 ad espulsione;

Euro 5,00 per mancanza del pallone;

Euro 5,00 per lista presentata in unica copia;

Euro 10,00 al raggiungimento della squalifica data dalla somma di più ammonizioni;

Euro 10,00 per ritardata presentazione della lista partita che dovrà essere effettuata non più tardi dell'orario ufficiale d’inizio gara;

Euro 80,00 per mancata presenza al campo di gioco nella prima fase ed Euro 90,00 nelle fasi successive.  Nel Campionato che si disputa sui campi in erba la quota della squadra assente è d’Euro 100,00 nella prima fase e d’Euro 110,00 nelle fasi successive. Le multe saranno detratte dal fondo cauzionale. Se è stato versato l’assegno a garanzia, le multe dovranno essere pagate al campo, entro la partita successiva, pena l'esclusione dal torneo senza il rimborso delle quote versate. 

Euro 40,00 per gara non disputata anche qualora la partita sia annullata con largo anticipo.

11- COPPA DISCIPLINA

Ai fini della Coppa Disciplina saranno considerate solamente le penalità relative alle ammonizioni ed all’espulsione. Per l'ammonizione viene conteggiata 1 penalità, per ogni giornata di squalifica 1 penalità, per l'espulsione 3 penalità.

12- TERMINE D’ATTESA

Non sono ammessi ritardi superiori ai 30 minuti rispetto all'orario stabilito dal calendario ufficiale. Entro tale termine la squadra che dovrà disputare l'incontro si deve presentare con:. 

- almeno 5 giocatori in divisa pronti per prendere parte all'incontro

- le 2 liste partita debitamente compilate

- un pallone regolamentare misura 5

- il tagliando attestante l'avvenuto pagamento della quota partita

- la tessera assicurativa AICS o un documento di riconoscimento per ogni giocatore che prende parte all'incontro.

Nel caso che una squadra supera il ritardo dei 30 minuti il direttore di gara assegnerà automaticamente alla squadra in regola la vittoria a tavolino per 2 a 0. L'incontro superato il ritardo dei 30 minuti si potrà disputare ugualmente solo nei seguenti casi:

- il ritardo di 30 minuti non è causato da una delle due squadre ma è imputabile al Comitato Organizzatore (impianto elettrico che salta, ritardo al campo dell'arbitro ecc.)

- ad una squadra il circolo ospitante consegna in ritardo gli spogliatoi

· se la squadra che ha diritto al 2 a 0 a tavolino decide di disputare ugualmente l'incontro, dichiarando al direttore di gara di cominciare lo stesso, sempre che il campo dove si deve giocare, nell'ora successiva non sia prenotato per una gara di torneo o privati, in questo caso la squadra che decide di giocare la partita, non potrà successivamente chiedere il 2 a 0 a tavolino per ritardo.

13- RITIRO

Nel caso che una squadra si ritiri dal Campionato nel girone di andata, tutti i risultati ottenuti vengono annullati così come tutte le eventuali marcature e punti per le classifiche speciali, non verranno mai cancellati esclusivamente i provvedimenti disciplinari (ammonizioni, squalifiche ecc.). se si ritira nel girone di ritorno si annulleranno esclusivamente i risultati del girone di ritorno, restando così validi i risultati del girone di andata. Nelle partite ad eliminazione diretta la sconfitta per 2 a 0 a tavolino nella partita di ritorno, non farà qualificare la squadra assente anche se questa aveva vinto nella partita di andata con uno scarto superiore ai due gol, che quindi sarà eliminata. 

14- ASSENZA D’UNA O D’ENTRAMBE LE SQUADRE

Nel caso in cui le squadre non si presentassero ad un incontro in programma, perdono l’incontro per 2 a 0 a tavolino e pagheranno le penali specificate nel punto 10 del presente regolamento. La squadra presente se si gioca sui campi in terra pagherà Euro 30,00, se si gioca sui campi in erba pagherà Euro 50,00 e potrà scegliere tra: sfruttare ugualmente l’ora di campo per una gara di allenamento o ricevere un buono per utilizzare successivamente 1 ora gratuita di campo presso una struttura scelta dalla Sport & Services. Nella seconda fase la squadra presente pagherà 10,00 Euro in più rispetto a quanto sopra specificato.

15-  IMPRATICABILITA’ DEL CAMPO

Nel caso di pioggia le squadre sono tenute a presentarsi sul campo da gioco obbligatoriamente ed insieme al direttore di gara ed al responsabile al campo si verificheranno le condizioni del campo da gioco, per poi decidere se disputare l’incontro. Nei casi in cui si avrà la certezza che il campo è inagibile SARA’ IL C.O. AD AVVISARE LE SQUADRE INTERESSATE, CHE QUINDI SARANNO ESONERATE DAL PRESENTARSI AL CAMPO. 

16- MAGLIE

Qualora si presentassero due squadre con le maglie di colore uguale o simile, tali da non poter identificare le rispettive squadre, giocherà con i fratini la seconda squadra nominata (squadra ospite). Nel caso si giochi un girone di sola andata si procederà con il sorteggio.

17- CLASSIFICHE

Nel compilare le classifiche, nel caso di parità di punteggio tra due o più squadre, saranno presi in considerazione, nell'ordine, i seguenti fattori:

a- scontro diretto se in parità sono due squadre o classifica avulsa per tre e più squadre;

b- differenza reti nello scontro diretto o della classifica avulsa;

b- maggior numero di reti fatte nella classifica avulsa;

c- differenza reti nella classifica generale;;

d- reti fate nella classifica generale;

e- classifica coppa disciplina;

f- sorteggio con la monetina od estrazione a sorte.

18- ASSENZA DEL DIRETTORE DI GARA

In caso di mancata presenza del direttore di gara, le squadre sono obbligate ad attendere 30 minuti dall'orario specificato in calendario, pena la sconfitta a tavolino. E’ facoltà del responsabile di campo decidere se arbitrare direttamente l'incontro in programma.  In questo caso si richiede da entrambe le squadre il massimo rispetto. Nel caso non fosse possibile disputare l'incontro in programma, sarà compito delle due squadre, coadiuvate dall'organizzazione, concordare immediatamente una data per il recupero.

19- AMMONIZIONI E SQUALIFICHE

Per le ammonizioni e le squalifiche il Comitato Organizzatore ha stabilito quanto segue:

a) il giocatore che verrà espulso dal campo di gioco per doppia ammonizione verrà squalificato automaticamente per 1 giornata;

b) il giocatore che verrà espulso dal campo di gioco direttamente o dopo una ammonizione verrà squalificato per almeno 1 giornata di squalifica;

I giocatori saranno automaticamente squalificati per una giornata quando, nel corso di più partite totalizzeranno n° 3,  6,  9  cartellini gialli e ad ogni successiva ammonizione.

20- ESPULSIONE D’UNA SQUADRA DAL TORNEO

I giocatori, i dirigenti, i tifosi, e tutti coloro vicini ad una squadra che, prima, durante o dopo lo svolgimento delle partite cercassero di colpire, colpiscano, sputino, insultino pesantemente o spintonino il direttore di gara, i guardalinee o una persona facente parte dell'organizzazione porteranno automaticamente alla squalifica dal torneo la propria squadra senza restituzione dei soldi versati. Nel caso in cui vengano compiuti o si cerchi di compiere atti di violenza nei confronti di giocatori di squadre avversarie, o di cose facenti parte dell'impianto in cui si disputa l'incontro, i responsabili incorreranno nella squalifica immediata dal torneo e nei casi più gravi porteranno all'espulsione dal torneo la propria squadra senza restituzione delle somme versate. In tutti i casi sopra elencati i giocatori, dirigenti o tifosi potranno incorrere nelle sanzioni penali e civili previste dalle leggi in vigore. La decisione di espulsione dal torneo verrà presa dal Comitato Organizzatore, che la comunicherà al responsabile della squadra in questione, entro 7 giorni  dal verificarsi dell'episodio.

21- LISTA IRREGOLARE

Il vincolo di un giocatore alla squadra è limitato al suo girone, e non pregiudica eventuale vincolo a giocare con un’altra squadra partecipante alla stessa Manifestazione, nel caso in cui un giocatore partecipi con due o più squadre, inserite in gironi differenti. Nella fase finale,  il giocatore potrà essere inserito nella lista di una sola squadra anche nel caso che le due società per le quali è inserito in lista giochino due competizioni diverse.  In caso d’inadempimento a quanto sopra specificato il giocatore sarà squalificato dalla manifestazione fino al termine della stagione in corso. Se l’irregolarità avverrà nella seconda fase oltre alla squalifica del giocatore la seconda squadra che avrà schierato lo stesso perderà la gara per 2 a 0 a tavolino.
22- RECLAMI

Se una squadra iscritta al torneo ravvedesse delle irregolarità nella disputa dello stesso, potrà inoltrare reclamo scritto da consegnare o spedire (farà fede il timbro postale) presso:

Via Carlo Maratta 1 – 00153 Roma tel. 06/57.30.03.05 o con e mail a: sportandservices@libero.it

entro 24 ore dall'episodio in questione. Il reclamo sarà giudicato e comunicati agli interessati, dalla Commissione Disciplinare. Le prove sono tutte a carico del reclamante.

OGNI DECISIONE DELLA COMMISSIONE DISCIPLINARE SARA' INSINDACABILE ED INAPPELLABILE.

Il reclamo può essere:

a- avverso il risultato in campo;

b- avverso i provvedimenti disciplinari;

c- per posizioni irregolari dei giocatori.

Reclamo avverso il risultato in campo

Deve pervenire con lettera raccomandata o direttamente a mano, entro le 24 ore del primo giorno successivo (con festivo) alla gara in oggetto. Al reclamo deve essere allegata la tassa d’Euro 15,00.
Reclamo avverso i Provvedimenti Disciplinari

Segue le modalità del punto precedente.
Reclamo per posizione irregolare dei giocatori

Segue le modalità dei punti precedenti.  Le prove sono tutte a carico della reclamante.
.
Inammissibilità del Reclamo            

Mancando uno qualsiasi dei requisiti richiesti, il reclamo verrà respinto per VIZIO DI FORMA. Non sono altresì ammessi altri reclami per decisioni tecniche o disciplinari prese dall'arbitro.  

23- SQUALIFICHE A VITA

Se un giocatore iscritto al torneo precedentemente ha subito squalifiche dalla FIGC o da altri tornei armatoriali superiori ad un anno , per comportamento violento nei confronti di giocatori o arbitri, sarà automaticamente squalificato dal Campionato mantenendo invariati i risultati conseguiti dalla propria squadra.

24- SCONTRI DIRETTI

Le gare a scontro diretto prevedono incontri di andata e ritorno, senza applicazione del Regolamento UEFA per ciò che concerne le reti realizzate  in trasferta, per il passaggio del turno in caso di una vittoria per squadra si guarderà esclusivamente alla differenza reti dei 2 incontri ed in caso di parità si procederà ai calci di rigore, con esclusione della finalissima.
25- RESPONSABILITÀ'

I giocatori con il tesseramento A.I.C.S. sono automaticamente assicurati. In caso d’infortunio le squadre ed i giocatori sono responsabili delle denunzie d’infortunio, che devono essere inoltrate secondo le norme della convenzione. I dirigenti delle squadre o gli interessati infortunati sono gli unici responsabili della mancata visione della convenzione e dell’eventuale denunzia dell’infortunio. Il C.O. respinge ogni responsabilità per qualsiasi genere d’incidenti dovessero verificarsi prima, durante e successivamente la disputa degli incontri, a giocatori, dirigenti e spettatori. I giocatori sono tenuti a sottoporsi a controlli medici preventivi che accertino la loro idoneità all’attività agonistica del calcio, in ogni caso essi giocano sotto la propria responsabilità. Dell’autenticità delle firme sui modelli d’esonero responsabilità garantisce rispondendone ai fini legali assicurativi, il Responsabile Organizzativo della squadra stessa.  Per i minori d’anni 18 dovrà essere rilasciata l'autorizzazione dei genitori.  

26- ORARI DI GIOCO

Per gli orari di gioco faranno testo i calendari da ritirare presso gli uffici Sport & Services presso Via C. Maratta 1 (dal lunedì al venerdì ore 15,30 – 19,00)  o in alcuni casi affissi presso i circoli sportivi in cui si disputerà il torneo. Sarà compito dei dirigenti della società richiedere il calendario qualora ne sia sprovvista e non l’abbia ancora ricevuto, presentandosi per il ritiro negli uffici Sport & Services negli orari previsti d'apertura. Per qualsiasi errore derivante da comunicazioni telefoniche che causino incomprensioni, sarà sempre attribuito alla squadra che non ha ritirato il calendario.

27- SPOSTAMENTI

Una volta usciti i calendari ufficiali nel caso si voglia spostare una partita il richiedente deve seguire la seguente prasssi:

· richiedere al C.O. il telefono del Responsabile Organizzativo della squadra che si deve incontrare;

· concordare con il dirigente della squadra avversaria a cui viene sottoposta la richiesta la data del recupero. LA SQUADRA A CUI VIENE CHIESTO LO SPOSTAMENTO NON E’ ASSOLUTAMENTE OBBLIGATA AD ACCETTARLO;
· spedire via fax o consegnare in sede il modulo prestampato spostamenti, con l’assoluto obbligo di specificare la data di richiesta, il giorno prescelto da entrambe le squadre, e l’incontro in questione;
Sarà poi compito del C.O. decidere il campo e l’orario del recupero e di comunicarlo ad entrambe le squadre almeno 48 ore prima. Nel momento della richiesta di spostamento una volta ottenuta l’accettazione dalla squadra avversaria bisogna versare:

· nulla se la richiesta viene fatta prima di 7 giorni  dalla data della partita; 

· Euro 8,00 se la richiesta viene fatta da 4 a 7 giorni della data della partita;

· Euro 8,00 più le spese del campo e dell’arbitro, dallo stesso giorno ai 3 giorni dalla data della partita;

28- CLASSIFICHE SPECIALI 

Miglior portiere

 Alla fine di ogni partita verrà dato ad ogni portiere un voto da 4 a 9 ed alla fine del torneo colui che avrà avuto la media voto più alto sarà giudicato miglior portiere. In caso di parità di media fra due o più portieri vincerà il titolo quello che avrà giocato il maggior numero di partite, e in caso di persistente parità, quello che avrà subito meno reti. Per vincere la classifica a fine torneo è necessario aver disputato almeno la metà degli incontri giocati. A parità di media vincerà il portiere che avrà giocato più partite in caso d’ulteriore parità il premio e ad ex-equo.

Miglior giocatore 

 Alla fine di ogni partita l'arbitro dovrà eleggere il miglior giocatore di ciascuna squadra, assegnandoli un punteggio da 3 a 9.  Vincerà il titolo il giocatore che avrà totalizzato il maggior numero di punti; in caso di parità fra due o più giocatori risulterà vincitore quello che avrà disputato il minor numero di partite.

Capocannoniere

 Per determinare il capocannoniere al termine del torneo vincerà il giocatore che avrà segnato il maggior numero di reti, in caso di parità tra due o più giocatori vincerà il giocatore che ha disputato minor partite.

Il Comitato Organizzatore

WWW.SPORTANDSERVICES.COM
MONTEPREMI
PLAY OFF

Prima Classificata  
Trofeo +  Una vacanza  Mare  Italia (Sardegna, Calabria, Sicilia, Puglia) o estero per una settimana per 10 giocatori in residences (sono comprese solo le spese relative all’affitto dell’appartamento, restano escluse le spese di Assicurazione, pulizia appartamento e forfetarie consumi ed eventuali viaggio + 10 completi calcio (maglia, calzoncini e calzini) + Qualificazione alla Master Cup  + Iscrizione Gratuita al Torneo Estivo.
Seconda Classificata
Coppa +  Qualificazione alla Master Cup + 10 completi calcio (maglia, calzoncini e calzini) 
Terza e Quarta Classificata
Coppa + Qualificazione alla Master Cup 
PLAY OUT
Prima Classificata  
Coppa  + Qualificazione alla Master Cup 

Seconda Classificata
Coppa  
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